
第1頁 
 

2024/25 價值觀教育傑出教學獎       

教案 

 
 

學校名稱：石籬天主教小學 

 

1. 教學單元／課題： 

玩具世界大探索 

 

2. 教學時間： 
45 分鐘  

 

3. 預期學習成果： 

知識： 

1.重溫「性別」的定義，並加深對「性別定型」的認

識。（知識） 

2.學生能理解玩具分類中也存在特定的「性別」定型。

（知識） 

3.學生能夠設計一款打破「性別定型」的玩具，並分享

設計理念。（技能、態度與價值觀） 

共通能力／技能： 溝通能力、慎思明辨能力、創造力、自學能力 

價值觀和態度： 尊重他人、同理心、仁愛 

教學中凸顯的首要培育價

值觀和態度（包括校本價

值觀）︰（最多 4項） 
尊重他人、同理心、仁愛 
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4. 教學流程 

學習領域／科目／跨學科範疇： 小學人文科:人文綜合（性教育）-傳媒性意識 班別／年級： 五年級 

 

 

時間 學習要點／內容 

（請於本部份列出有關的價值觀） 

學與教活動（時間） 教材／學習材料 

 

5分鐘 課程導入 

• 清晰化「性別」的概念 

• 配合情景令學生更有代入感 

 

 價值觀：同理心 

課前準備 

1.讓學生帶回自己最喜歡的玩具。 

2.佈置課室，張貼不同的玩具形象，教學時與知識

點相配合。 

學生已有知識 

1.瞭解「性別」的定義。 

2.對傳媒中有可能出現不同性別形象有所認知，例

如：卡通人物、廣告、傳統故事、職業等等。 

3.學會原來性別定型與我們的生活息息相關。 

有意義的教學情境： 

1.邀請學生進入玩具世界，並請學生不要翻動冊

子，保留神秘感。 

場景設立：玩具世界因為性別定型而面臨危機，要

學生擔當玩具世界中的不同角色拯救世界。 

跟進預習： 

2.與學生重溫上列已有知識：「性別」（生理性別

以及社會性別）的定義。（簡報） 

3.與學生訂立學習目標：理解玩具分類中也存在特

定的「性別」定型，學習打破「性別定型」。 

 小冊子 

 簡報 

 

10分鐘 整理玩具倉（理論講解） 

• 與日常生活聯繫，加強代入感 

• 以匯報形式，照顧學習差異 

• 由匯報到探究，引發學生深思 

有意義的教學情境： 

1.代入角色：學生將會擔當玩具店的倉務員，利用

小冊子內的貼紙頁或自由發揮，把原本雜亂的玩具

倉收拾整齊。 

 小冊子 

 簡報 

 貼紙頁 
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 價值觀：同理心、尊重他人 

與生活有連繫： 

2.簡報提供概念：展示現實生活中玩具店的排列圖

片協助學生理解玩具店常用的整理方式。 

3.匯報安排（照顧學習多樣化）： 

邀請學生分享自己設計的玩具店。（讓能力較弱學

生展示） 

4.老師追問設計的原則，並邀請在場同學回饋。

（邀請能力較高的同學解釋、補充或評價） 

探究活動（老師帶領思考）： 

5.抽取一些含有性別定型的設計，或者利用簡報中

的例子說明，玩具原來也存在「性別意識」。 

10分鐘 玩具店外貌大改進 

• 與日常生活聯繫，加強代入感 

• 讓學生體會到原來我們生活中不自覺會受

不同媒體所影響 

• 從而反思在生活中應時刻提醒自己以仁

愛、同理心的價值觀面對不同處境 

 

 價值觀：同理心、尊重他人、仁愛 

與生活有連繫： 

1.播放玩具或者玩具店的廣告作為前置輸入。 

代入角色（探究活動）： 

2.學生將會擔任玩具店店面設計師，幫助煩惱的機

器人重新設計店面。 

3.老師觀察學生的設計方式。邀請同學分享。 

針對店面的特點，例如：顏色、形式、關聯的廣告

等等作出提問。 

帶出訊息： 

4.有時我們不自覺受廣告形象，就如先前課堂探討

過的廣告形象，不小心以「性別定型」的概念吸引

別人，這種分類可能會限制孩子的選擇和想像力。 

 

 小冊子 

 簡報 

 顏色筆 

 

15分鐘 設計活動 

• 讓學生在家中帶回自己喜愛的玩具，連繫

生活 

• 探究活動中，讓學生清楚知道自己也有改

變「性別定型」的能力 

與生活有連繫： 

1.早前已安排學生帶回自己最喜歡的玩具，現在可

以邀請學生放在桌面上。 

2.讓學生仔細觀察自己喜歡的玩具有甚麼特徵，並

邀請 1-2 位同學進行 1-2 句描述。 

代入角色（有意義的教學情境）： 

 小冊子 

 簡報 

 學生喜歡的

玩具 

 顏色紙 
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• 從設計師角色中，學生能夠學習如何打破

「性別定型」的方法。 

 

 價值觀：同理心、尊重他人、仁愛、真理 

3.玩具世界的居民不滿意新加入的玩具有特定的性

別定型，於是你搖身一變成為玩具設計師，設計出

最新版本打破性別定型的玩具，為這個世界帶來和

平。 

探究活動（反思）： 

4.讓學生在小冊子上畫好自己玩具改進版本的初

稿，並分享設計理念。 

提供設計紙和材料，指導學生在家中完成設計。 

 

5分鐘 總結 

• 總結課堂所學，學會打破「性別定型」。 

 

  價值觀：同理心、尊重他人、仁愛、真理 

 

總結內容 

1.讓學生總結出甚麼是「性別定型」，這種傳統想

法對我們的生活及心理發展會帶來甚麼影響，亦因

此要打破「性別定型」的舊有框架。 

2.明白到打破「性別定型」不僅僅是為了完成課堂

或學習知識，更多的是希望學生能以尊重、關愛他

人的態度審視身邊的事物，時刻追求真理，建立更

公平的社會。 

3.學生可以選擇用圖畫/文字形式寫下今天學到的

內容/印象最深刻的部分在冊子第 9 頁。 

 小冊子 

 簡報 

 

課後 延伸活動 

 

學生在家中可以與家人一起完成玩具設計 

鼓勵學生把玩具帶回校與同學一起遊玩，在玩的過

程中說明設計理念以及不斷改進玩具設計。 

代入角色：學生將會擔任玩具店店面設計師，幫助

煩惱的機器人重新設計店面。 

老師觀察學生的設計方式。 

邀請同學分享。 

 

 
 


